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Testar?

‘ ‘ Processo sistemdtico que tem por objetivo encontrar defeitos. , ,

MYERS (1979)

‘ ‘ Verificar se o software esta fazendo o que deveria fazer, de acordo
com seus requisitos, e se ndo estad fazendo o que ndo deveria

fazer. , ,

RIOS E MOREIRA (2006)

Fonte: Testes de Software: quais os tipos e por gue implementar? - Firework
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https://fireworkweb.com.br/testes-de-software-quais-os-tipos-e-por-que-implementar/

Verificar e Validar?
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Verificar e Validar?

= N3Jo sao a mesma coisa!

‘ ‘ Verificagdo refere-se ao conjunto de tarefas que garantem que o
software implemente corretamente uma funcdo especifica;

Validagdio refere-se ao conjunto de tarefas que asseguram que o
software foi criado e pode ser rastreado segundo os requisitos do

cliente. , ,

PRESSMAN (2021)

‘ ‘ Verificagdo: Estamos criando o produto corretamente?

Validagéio: Estamos criando o produto certo? , ,

BOEHM (1981)
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Regra de 10 de Myers

= Glenford Myers, em seu livro “The Art of Software Testing” (1979),
lanca a Teoria da Regra de 10: quanto mais cedo descobrimos e
corrigimos o erro, menor é o custo para o projeto.
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Fonte: Elaboragdo Prépria.
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https://en.wikipedia.org/wiki/Glenford_Myers

Regra de 10 de Myers

= Glenford Myers, em seu livro “The Art of Software Testing” (1979),
lanca a Teoria da Regra de 10: quanto mais cedo descobrimos e
corrigimos o erro, menor é o custo para o projeto.
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Fonte: Elaboragdo Prépria.
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Fonte: Elaboragdo Prépria.
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Testes Unitarios de Software: Definicao

‘ ‘ Testes de baixo nivel, concentrando-se em pequenas partes de
uma aplicagéo;
Escritos no dia a dia pela propria equipe de desenvolvimento,
utilizando ferramentas da familia “xUnit”;
Significativamente mais rapidos que outras abordagens de

testes. , ’

FOWLER ( 201 4) Real System Unit Test

L I'*l

Method/unit in focus
. Dependencies for the unif test

Method/unit in focus
() Dependencies
Other unrelated classes

Fonte: Top 9 Reasons To Unit Test Your C# Code (telerik.com

10 de 19

in linkedin.com/in/guijac


https://www.telerik.com/blogs/top-9-reasons-to-unit-test-your-csharp-code

Testes Unitarios de Software: Importancia

= Testes unitarios bem escritos antecipam a identificacao
de erros e bugs;

= A identificacao de erros e bugs antes de colocar uma
aplicacdo em uso (producao) possibilitam uma reducao de
custos;

= Ao desenvolver de forma orientada a testes criamos
métodos com responsabilidades bem definidas e que sao
faceis de testar, aumentando a qualidade do coddigo e
facilidade de manutencao;

= Um teste unitario nao garante apenas que uma unidade
de software esteja funcionando, ele garante que uma
funcionalidade permanece funcionando apods alguma
alteracao de codigo.
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xUnit: Definicao

®  Nome coletivo para as diversas estruturas de testes de unidade
derivadas do “SUnit”, da linguagem Smalltalk, projetada por Kent
Beck! em 1998;

®  Por sua caracteristica orientada a objetos hoje é utilizada em
diversas linguagens, substituindo o “S” pela primeira letra (ou
letras) da linguagem em uso (“JUnit” para Java e “PyUnit” para
Python, por exemplo).

TestRunner
rrmitest  Tast)
+aing b
ring
TestResult
- TestFixture
HRITor count: int 'T-
+failure count: int coflacts resulls st +aet_upf)
#run_count: int +run( result: TestResolt) +tear_downi )
+add arror(test: Test)
+add failure(test:Test) . _
inharits fram jmhsarits. from
TestSuite TestCase

+acdd_test|tesT: Tast)

=run_testf)

Fonte: Enter the Panopticon — Towards a Test Driven Development Framework

"engenheiro de software estadunidense criador do Extreme Programming (xP) e Test Driven Development (TDD). Foi um dos 17 signatarios originais do Agile Manifesto em 2001.
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XUnit: Principais Caracteristicas

System Under Test (SUT): definido a partir da perspectiva do que
esta sendo testado, quando estamos escrevendo testes de unidade,
o sistema em teste (SUT) é qualquer classe, objeto ou método(s);

Dependend-On Component (DOC): componente no qual o SUT
possui dependéncia, normalmente possuindo a mesma
granularidade: por exemplo se SUT é uma classe, entao o mesmo
depende outras classes.

Test
Setup initialize
exercise —
4 __—— System Under f—— Depended-On
Interact Component
i assert Test (SUT) (DOC)
Test verdict ~—

v x Teardown

Fonte: Software testing | Mastering Software Testing with JUnit 5 (packtpub.com)
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XUnit: Principais Caracteristicas

Setup: permite a configuracao de pré-condicOes para a execucao
de um teste, ideal para instanciar objetos com valores predefinidos;

Exercise: realiza a interacao com o SUT, obtendo assim, algum
resultado a ser validado;

Verify: realiza a execucao dos métodos assert, explicado a seguir;

Teardown: executado ao final de cada teste, ideal para fechar
conexoes ao banco de dados, arquivos, etc.

¢ x Teardown

Fonte: Software testing | Mastering Software Testing with JUnit 5 (packtpub.com)

Test
Setup initialize
exercise
| sy v [
Interact Component
i assert Test (SUT) (DOC)
Test verdict ~——
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XUnit: Principais Caracteristicas

®  Os métodos assert (assercao) sao responsaveis por
verificar se o resultado gerado durante um teste é igual ao
esperado, caso contrario o teste resultara em uma falha e
exibira uma mensagem especificada;

®  Uma especificacao completa esta disponivel na
documentacao da biblioteca unittest (em Python).

assertEqual(“valor esperado", valor_obtido, "Deu Ruim no teste!")

assertEqual(a, b)
assertNotEqual(a, b)
assertTrue(x)
assertFalse(x)

Principais métodos assert utilizados.
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PyUnit: Definicao

" Framework para construcao de Testes Unitarios
com Python, baseado na familia “xUnit”;

" Presente por padrao no Python desde a versao
2.1 como biblioteca chamada “unittest”, nao sendo
necessaria nenhuma instalacao adicional.

import unittest

class TestClass(unittest.TestCase):

def test _meu_metodo(self):
self.assertEqual(valor_esperado , valor_real, "mensagem caso o teste falhe")

if _name__ == "_main__":
unittest.main()

Uso do PyUnit em uma classe de testes.
Fonte: DEVMEDIA (2020)
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PyUnit: Exemplo

import unittest
from app.app import app

class AppTest(unittest.TestCase):

def setUp(self):
self.app = app.test client()

def test print hello success(self):
response = self.app.get('/hello?name=guijac"')
self.assertEqual("Hello, guijac!", response.get data(as_text=True)
, "Deu Ruim no test print_hello success!")

def test print _hello _error(self):
response = self.app.get('/hello")
self.assertEqual(400, response.status_code, "Deu Ruim no test print_hello_error!")

if _name__ == "_main__
unittest.main()

Exemplo de uma classe para execu¢do de testes unitarios com PyUnit. Notem que o método setup recebe o sistema em
teste (SUT) e permite a instanciacdo de um Client Flask (app) para chamada dos seus métodos (como o “GET”, por exemplo).
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Por hoje (de teoria!) é sd!

Test

initialize

exercise
[T "=y ]
Exercise | — System Under |———/ Depended-On

interact | Component

Test (SUT) DOC
Test verdict *—m assert ( )
v

Fonte: Software testing | Mastering Software Testing with JUnit 5 (packtpub.com)
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Licenca

= Este conteudo esta licenciado sob a Licenca Creative Commons
Atribuicao-NaoComercial-Compartilhalgual 4.0 Internacional (CC
BY-NC-SA 4.0).

= Todos os direitos autorais sobre este conteudo pertencem ao
autor, e este material nao pode ser usado comercialmente sem
autorizacao expressa.

= Para ver o texto completo da licenca, acesse o
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/legalcode.
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